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Video: Ausschnitt aus „Die Mobile-Metapher für Veränderungen – digitale Medien und Organisationsentwicklung (NLQ-Impulse 7)“ von „Agentur J&K – Jöran und Konsorten 
im Auftrag des Niedersächsisches Landesinstituts für schulische Qualitätsentwicklung (NLQ)“ unter CC BY 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de) via 

YouTube (https://youtu.be/vi4MEXDYm10?si=W8x8eBGYRTYKwvMw)

Individuelle Förderung mit 
digitalen Medien –  

welche Didaktik braucht es?

gefunden:  

erste, triviale Antworten

gesucht:  

fortgeschrittene, komplexe Antworten

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
https://youtu.be/vi4MEXDYm10?si=W8x8eBGYRTYKwvMw


These
Wir können nicht nur vorhandene Lösungen übernehmen 
und kopieren.  

Wir arbeiten im Herausfindemodus daran, das Neue zu 
verstehen, zu erfinden und zu gestalten.

Dabei geht es um komplexe, also nicht-triviale Antworten.
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ChatGPT als „der iPhone-Moment 
der Künstlichen Intelligenz“

Vortragsfolie / Grafik von Beat Döbeli: ChatGPT - der iPhone-Moment für KI? Klausur PHSZ, Oberägeri, 14.02.2023 via https://doebe.li/talks/phsz23/sld005.htm (keine freie Lizenz)

https://doebe.li/talks/phsz23/sld005.htm


ChatGPT als „der iPhone-Moment 
der Künstlichen Intelligenz“

Vortragsfolie / Grafik von Beat Döbeli: ChatGPT - der iPhone-Moment für KI? Klausur PHSZ, Oberägeri, 14.02.2023 via https://doebe.li/talks/phsz23/sld013.htm (keine freie Lizenz)

https://doebe.li/talks/phsz23/sld013.htm


Transformation

das Alte  das Neue



Ausschnitt aus dem Video „‚Digitale Kompetenzen‘ sind keine vierte Kulturtechnik – und dennoch elementar. (NLQ-Impulse 6)“ von Agentur J&K – Jöran und Konsorten im Auftrag des Niedersächsisches Landesinstituts für schulische 
Qualitätsentwicklung (NLQ) unter CC BY 4.0 ()https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de) via YouTube (https://youtu.be/xoEmfaoE24g ) 

Transformation

das Alte  das Neue

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
https://youtu.be/xoEmfaoE24g


eine vierte Kulturtechnik?

Symbole aus dem Apple-Keynote-Fundus – mutmaßlich ohne urheberrechtlichen Schutzanspruch

KI



These

Das Neue ergänzt ersetzt verändert  
das Alte. 
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#Didaktik

Know Why  
und Know How



Buchcover – nicht unter freier Lizenz



Die vier Dimensionen der Bildung
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🚀  Nordsterne
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aus: Lisa Rosa (2017): Lernen im digitalen Zeitalter. Am 28.11.2017 auf 
shiftingschool.wordpress.com/2017/11/28/lernen-im-digitalen-zeitalter/  
Die zweiseitigen Pfeile wurden von Jöran Muuß-Merholz hinzugefügt. 

http://shiftingschool.wordpress.com/2017/11/28/lernen-im-digitalen-zeitalter/
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Es folgen: vereinfachte Beispiele  
für alte und neue Aufgaben mit neuen Medien.

neue Medien, alte Aufgaben
… 

neue Medien, neue Aufgaben
…



neue Medien, alte Aufgaben
Training-Apps

neue Medien, neue Aufgaben
internationale  
Zusammenarbeit

Sprachenlernen



neue Medien, alte Aufgaben
Quizze abarbeiten

neue Medien, neue Aufgaben
Quizze erstellen

Wissensprüfung



neue Medien, alte Aufgaben
digital 
multimedial

neue Medien, neue Aufgaben
digital
multimedial
verlinkt
kollaborativ

Mitschriften



neue Medien, alte Aufgaben
Virtuelle Realität

neue Medien, neue Aufgaben
Mystery Skype

Neue Länder kennenlernen



neue Medien, alte Aufgaben
Google-Recherche 
PowerPoint-
Präsentation
für das Klassenzimmer

neue Medien, neue Aufgaben
Recherche und Interviews
Blog, Videos, Podcasts, 
Cartoons …
für die Welt

Recherche und Präsentation



neue Medien, alte Aufgaben
Computer-Simulationen
VR, AR, MR

neue Medien, neue Aufgaben
„in echt“
Ergebnisse mit anderen 
Schulen abgleichen
Ergebnisse mit ISS 
abgleichen

Experimentieren



Quellen

🧑💻🚀
Alle Beispiele in der rechten Spalte stammen aus dem Buch „Digitale Schule – 
Was heute schon im Unterricht geht“ von Jöran Muuß-Merholz und wurden 
bereits 2015 im Unterricht dokumentiert. 
Eine Ausnahme bildet das letzte Beispiel. Es stammt aus dem Projekt „Schulen im 
Weltraum“, vorgestellt im Podcast „Jöran ruft an“, Episode 097 mit Jochen Leeder 
(2019), abrufbar unter https://www.joeran.de/jra097-schule-im-weltraum/ 

https://www.joeran.de/jra097-schule-im-weltraum/


Welche Rolle spielen 
Individualisierung und 
Bildungsmedien dabei?

Sie beeinflussen Gemeinsamkeit und 
Komplexität. 
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Foto „Verstärker“ via Pixabay unter CC0

Der große Verstärker



Was verstärken wir mit digitalen Medien?
 (Skizze!) Hoffnungen Befürchtungen

Transformation Neue Medien als Anlass zum Neudenken von 
Schule, Lernen und Lehren

ITS gegen Lehrkräftemangel

Nordsterne pädagogisch und gesellschaftlich gehaltvolle 
Nordsterne;

Individualisierung als Personalisierung im 
produktiven Spannungsfeld mit Gemeinschaft

Pauken 2.0 / Lernfabriken;

Individualisierung als Isolierung

Wissen Fokus auf die underprivileged Lernenden, v.a. 
bei den Basics

Matthäus-Effekt: Lernende mit Vorsprung 
profitieren besonders

Skills & 
Charakter

komplexe didaktische Settings mit verflochten 
Bildungszielen

(noch) mehr Vernachlässigung der 
„umeigentlichen“ Bildungsziele

Meta-Lernen Unterstützung des selbständigen Lernens Lernende können das eigene Lernen nicht 
mehr verstehen

Fazit mehr Komplexität  …  
auf den Ebenen der 1. Lernziele, 2. Didaktik und 
3. Transformation

mehr Trivialität, weniger Komplexität …  
auf den Ebene der 1. Lernziele, 2. Didaktik 
und 3. Transformation



Foto „Verstärker“ via Pixabay unter CC0

Der große Verstärker

Wie verändern sich Lernen, Lehren und 
Schule im digitalen Zeitalter?

wir
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